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A S I G N A T U R A S   C O R R E L A T I V A S   P R E C E D E N T E S  

A P R O B A D A S  C U R S A D A S  

- Cálculo I (5581) 

 

- Óptica Geométrica (3322)  

-  Cálculo II (5586) 

 

DESCRIPCIÓN 

 
     Esta asignatura ofrece una introducción a la programación y al cálculo numérico aplicado al 

cálculo de sistemas ópticos sencillos utilizando óptica geométrica. Introduce al alumno a la 

simulación de sistemas ópticos por trazado de rayos y  al diseño óptico asistido por computadora, 

incluyendo el uso de programas específicos poniendo especial énfasis en las actividades prácticas.  

 
 
 
 
 
 
 

PROGRAMA SINTÉTICO 

 

CAPÍTULO I: ÓPTICA GEOMÉTRICA 

 

CAPÍTULO II: INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN  

 

CAPÍTULO III: INTRODUCCIÓN A MATLAB 

 

CAPÍTULO IV: ÓPTICA GAUSSIANA 

 

CAPÍTULO V: TRAZADO GEOMÉTRICO DE RAYOS 

 
 

 

 

 

 

VIGENCIA AÑOS       
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PROGRAMA ANALÍTICO 

 

 

CAPÍTULO I: ÓPTICA GEOMÉTRICA 

-Principio del Fermat del tiempo mínimo.  

-Leyes de reflexión y refracción. 

 

CAPÍTULO II: INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN  

-Lenguajes de programación. Desarrollo de algoritmos y programas.  

-Variables. Asignación de valores.  

-Operadores Lógicos y Aritméticos. Estructuras de control. 

 

CAPUTULO III: INTRODUCCIÓN A MATLAB 

-Entorno de trabajo en Matlab. 

-Operaciones con matrices y vectores. 

-Funciones de librería. 

-Gráficos de funciones y superficies. 

-Estructuras de control y programación en matlab. 

 

CAPÍTULO IV: ÓPTICA GAUSSIANA 

-Régimen paraxial. Leyes de Snell en Óptica paraxial. 

-Transformaciones lineales como matrices. 

-Métodos matriciales en óptica Gaussiana. 

-Matrices de traslación, refracción, reflexión. 

-Puntos cardinales de un sistema óptico general. Formación de imágenes. 

 

CAPÍTULO V: TRAZADO GEOMÉTRICO DE RAYOS 

-Aplicación de las Leyes de Snell en líneas y planos inclinados. 

-Leyes de Snell sobre curvas y superficies generales. 

-Formación de imágenes a través de la propagación geométrica de rayos. Ejemplos de aplicación 

a lentes esféricas.  

-Cálculo de aberraciones.  

 
 
VIGENCIA AÑOS       
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